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Recenzja dorobku naukowego, osiggnie¢ dydaktycznych, organizacyjnych oraz
popularyzatorskich dr Kamili Majewskiej, przygotowana w zwigzku z ubieganiem sie
o nadanie stopnia naukowego doktora habilitowanego w dziedzinie nauk spotecznych,
w dyscyplinie pedagogika. Recenzja zostata sporzadzona dla Komisji Habilitacyjnej powotanej
uchwatag nr 6 Rady Dyscypliny Naukowe] Pedagogika Uniwersytetu Mikotaja Kopernika
w Toruniu z dnia 10 lutego 2026 r., podjeta na podstawie art. 221 ust. 5 ustawy z dnia
20 lipca 2018 r. — Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce oraz § 6i § 8 ust. 1 i 3 uchwaty nr 37
Senatu Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu z dnia 26 wrzeénia 2023 r.
Przygotowanie recenzji nastapito w zwigzku z pismem Rady Doskonatosci Naukowej z dnia
27 stycznia 2026 r., sygn. DRKN.Z5.400.193.2025.

Przedtozony do oceny komplet dokumentéw spetnia ustawowe wymogi
postepowania w sprawie nadania stopnia doktora habilitowanego. Oceny catosciowego
dorobku dr Kamili Majewskiej dokonuje na podstawie art. 219 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 20
lipca 2018 r. — Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce.

1. Podstawowe informacje zwigzane z wyksztatceniem i pracg zawodowa Habilitantki

Pani dr Kamila Majewska posiada wyksztatcenie kierunkowe taczgace przygotowanie
matematyczno-informatyczne z pdziniejsza specjalizacja w obszarze pedagogiki. Tytuf
magistra matematyki (w specjalnosci nauczanie matematyki i informatyki) uzyskata w 2009 r.
na Wydziale Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu, na
podstawie pracy pt. Dydaktyczne aspekty zastosowania technologii informacyjnej do
nauczania matematyki — analiza na przykifadzie programu Geometry Expressions. Nastgpnie,
w dniu 25 czerwca 2013 r., uzyskata stopien doktora nauk spotecznych w zakresie pedagogiki
na Wydziale Nauk Pedagogicznych Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu. Rozprawa
doktorska nosita tytut Efektywnosé dydaktyczna zastosowania interaktywnych narzedzi
technologii informacyjnej w procesie nauczania wczesnoszkolnego.

Wyksztafcenie Habilitantki ma zatem charakter interdyscyplinarny, faczace
przygotowanie z zakresu matematyki i informatyki z p6Zniejszg specjalizacjg w dyscyplinie
pedagogika. Taka $ciezka ksztatcenia pozostaje spéjna z jej profilem badawczym,
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koncentrujacym sie na pedagogice medidw, w szczegdlnosci na edukacyjnych
zastosowaniach technologii informacyjnych, interaktywnych narzedzi dydaktycznych oraz
mediéw wirtualnych. Juz temat pracy magisterskiej, dotyczacy zastosowania technologii
informacyjnej w nauczaniu matematyki, a nastepnie rozprawy doktorskiej poswieconej
efektywnosci dydaktycznej interaktywnych narzedzi technologii informacyjnej w nauczaniu
wczesnoszkolnym, wskazuje na wczesne i konsekwentnie rozwijane obszaru badan
przyporzadkowanego do pedagogiki mediéw.

Przebieg kariery zawodowej Habilitantki jest zwigzany przede wszystkim
z Uniwersytetem Mikotaja Kopernika w Toruniu. Od 1 paZdziernika 2013 r. do 28 lutego 2014
r. dr Kamila Majewska byta zatrudniona jako pracownik nieetatowy na Wydziale Nauk
Pedagogicznych UMK. Nastepnie od 1 marca 2014 r. do 29 lutego 2016 r. pracowata na tym
samym wydziale na stanowisku asystenta. Od 1 marca 2016 r. do 15 wrzesnia 2019 r.
dr Majewska byta adiunktem na Wydziale Nauk Pedagogicznych UMK. Od 16 wrzesnia 2019
r. do chwili obecnej pozostaje zatrudniona na stanowisku adiunkta w Instytucie Nauk
Pedagogicznych Wydziatu Filozofii i Nauk Spotecznych Uniwersytetu Mikofaja Kopernika
w Toruniu.

Poza zatrudnieniem akademickim Habilitantka posiada réwniez doswiadczenie
praktyczne w pracy dydaktycznej poza szkolnictwem wyzszym. W latach 2012-2014
pracowata jako nauczyciel informatyki w Szkole Podstawowej Towarzystwa Salezjanskiego
im. $w. Dominika Savio w Toruniu oraz w Gimnazjum Towarzystwa Salezjariskiego w Toruniu.
Doswiadczenie to mozna uznaé za istotne z punktu widzenia pdzniejszych zainteresowan
badawczych Kandydatki, skoncentrowanych wokét dydaktyki, wdrazania technologii
informacyjnych w procesy edukacyjne wpisujgcych sie wprost w obszary badawcze
pedagogiki mediow.

I

naukowy i zawodowy Habilitantki, przebiegajacy od przygotowania $cistego (STEM) przez
uzyskanie stopnia doktora w dyscyplinie pedagogika, az po ugruntowanie aktywnosci
badawczej i akademickiej w obszarze pedagogiki medidw (jednej z najdynamiczniej
rozwijajacych sie obecnie subdyscyplin pedagogicznych).

2. Ocena gtéwnego osiggniecia naukowego bedacego podstawg postepowania
habilitacyjnego zgodnie z art. 219 ust.1 pkt 2 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o
szkolnictwie wyzszym i nauce

Przedfozona do oceny monografia dr Kamili Majewskiej Nauczanie i uczenie sie
w przestrzeni mediéw wirtualnych. Rzeczywistosé wirtualna w edukacji wczesnoszkolnej
zostata wskazana jako jedno z szesciu osiggnie¢ wytypowanych przez Habilitantke jako
osiggniecia gtdwne. W monografii podjeto problematyke aktualng, poznawczo istotng,
a zarazem metodologicznie i metodycznie zfozong. Badania nad wykorzystaniem
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rzeczywistosci wirtualnej (VR) w edukacji wczesnoszkolnej nie nalezag bowiem do zagadnien
tatwych, poniewaz wymagajg jednoczesnego uwzglednienia specyfiki rozwojowe] dziecka,
uwarunkowan dydaktycznych oraz szybko zmieniajgcego sie $rodowiska technologicznego
(np. ,starzenie sie” sprzetu i oprogramowania, fizyczna dostepno$é rozwigzan typu Oculus
i zblizonych urzadzen, koniecznos¢ posiadania specjalistycznych nauczycielskich kompetencji
cyfrowych). Na tym tle monografia jawi sie jako opracowanie ambitne i wypetniajgcg luke
empiryczng w polskiej pedagogice medidéw. Chociaz jednoczesnie nalezy dodaé, ze badania
nad implementowaniem VR w edukacji w perspektywie globalnej prowadzone s3g juz od
wielu lat, a wyniki zwigzane efektywnoscig tego typu technologii edukacyjnych (dalej edtech)
publikowana s3 w wyspecjalizowanych i opiniotwdérczych czasopismach (np. Computers
& Education: X Reality).

Praca zostata podzielona na sze$¢ zasadniczych rozdziatéw, poprzedzonych wstepem
i zwienczonych zakonczeniem oraz obszerng bibliografig. Uktad ksigzki odpowiada klasycznej
kompozycji naukowej sktadajgcej sie z podstaw teoretycznych, rekonstrukcji stanu badan
pedagogicznych (obejmujgcych nie tylko zagadnienia przyporzadkowane do pedagogiki
mediéw, lecz réwniez do klasycznych teorii dydaktycznych), czes¢ metodologiczna
i prezentacje wynikéw badarn wtasnych. Struktura publikacji jest typowa dla rozbudowanych
raportéw z badan i wpisuje w nurt raportowania zgodnego z IMRAD.

Rozdziat pierwszy ma charakter teoretyczno-pedagogiczny i koncentruje sie na
paradygmatach oraz koncepcjach edukacji wczesnoszkolnej. Autorka omawia wybrane teorie
rozwoju dziecka, przemiany wspodtczesnej edukacji, organizacje procesu ksztatcenia oraz
specyfike funkcjonowania ucznia w $wiecie nowych mediéw. Ta cze$é petni funkcje
fundamentu pojeciowego i pedagogicznego dla dalszych analiz. W pierwszym rozdziale
Autorka odwotuje sie do wybranych teorii rozwoju dziecka i edukacji np. teorii dojrzewania
G.S. Halla i A. Gesella, teorii behawioralnej, koncepcji rozwoju dziecka Marii Montessori,
psychospotecznej teorii rozwoju E. Eriksona, czy tez spofeczno-ekologicznej teorii rozwoju
U. Bronfenbrennera. Uzupetniajgco wprowadzono w monografii takie perspektywe
kognitywistycznag i kolektywistyczng bedgce istotnymi z punktu widzenia dziatan
edukacyjnych zaposredniczonych przez ICT. Wszystkie zaprezentowane teorie s3 istotne
i dobrze, ze zostaty przywotane jako kluczowe konteksty, jednak nie zawsze jest jasne
w jakim zakresie przeglad teorii stanowi podstawy badan, umozliwia interpretacje proceséw
zwigzanych z nauczaniem i uczeniem sie w przestrzeni mediéw wirtualnych, czy tez stanowi
podstawe do budowania modeli zmiennych lub wskaZznikdw, a takie pozwala na petne
interpretowanie wynikéw badafi. Innymi stowy przeglad teorii jest bardzo rozbudowany
i dobrany adekwatnie, niemniej nie zawsze jest w widocznej, adekwatnej i uzasadnionej
relacji z czedcig metodologiczng i prezentacjg wynikdéw badan.

W rozdziale drugim Autorka szeroko omawia terminologie, zastosowania, korzysci
i zagrozenia zwigzane z rzeczywistoécig wirtualng, a takze prébuje osadzi¢ analizowana
technologie VR w kontekscie edukacji wczesnoszkolnej i przemian wspdétczesnej dydaktyki.



Z kolei w odniesieniu do rozdziatu trzeciego mozna zauwazyé, ze jego funkcjg jest przede
wszystkim rekonstrukcja dotychczasowych badarn empirycznych nad przestrzenig wirtualna,
a wigc edukacyjnym potencjatem VR, motywacjg ucznidw, efektywnoscig ksztatcenia oraz
zwigzkiem tej technologii z rozwojem dziecka. Nie umniejszajgc wartosci poznawczej obu
rozdziatéw, ktére stanowia dopetniajgce sie czesci mozna wskazaé takze pewne obszary
niedosytu interpretacyjnego. Rozdziat drugi, mimo szeroko zakrojonego przegladu
problematyki VR, zyskatby na silniejszej syntezie oraz wyraZniejszym wyeksponowaniu
autorskiego stanowiska wobec omawianych ujeé¢. Z kolei w rozdziale trzecim, majgcym
charakter przegladu badan empirycznych, mozna odczuwaé brak bardziej jednoznacznego
uporzadkowania przywotywanych wynikéw wedtug ich metodologicznej poréwnywalnosci
i sity dowodowej (np. analiza effect size w odniesieniu do analizowanej kategorii wiekowej).
Pewien niedosyt pozostawia takze kwestia analizy uczniowskich i nauczycielskich typologii
kompetencji cyfrowych, stanowigcych swoistg klamre spajajacg i wyjasniajacg wybrane
elementy modelu badawczego.

Rozdziat czwarty obejmuje kolejno koncepcje metodologiczng badan, przebieg
procedury badawczej, okreslenie przedmiotu, celdw i pytann badawczych, charakterystyke
zmiennych i wskaZznikéw oraz zasady doboru préby badawczej. Taki uktad nalezy oceni¢
pozytywnie, poniewaz umozliwia czytelnikowi przesledzenie catej logiki postepowania
badawczego, jednakze jednoczeénie nalezy zaznaczyé, ze wybrane elementy charakterystyki
metodologii badan s3g niepetne. Przyktadowo mozna mie¢ watpliwos¢, czy model zmiennych
i wskaznikéw zostat wystarczajgco mocno zakorzeniony w przedstawionych wczesniej
podstawach teoretycznych. W rozdziatach wczeéniejszych Autorka omawia szerokie
spektrum teorii rozwoju dziecka, paradygmatéw edukacyjnych i teoretycznych podstaw
wprowadzania VR do edukacji wczesnoszkolnej, natomiast w czesci metodologicznej
przejécie od tych szerokich ram teoretycznych do konkretnych zmiennych badawczych ma
charakter raczej funkcjonalny niz Sscis$le wyprowadzony z jednego spdjnego modelu
teoretycznego. Innymi stowy, czytelnik widzi co jest mierzone, ale stabiej dostrzega, dlaczego
wiaénie te wskaZniki stanowig najlepsza egzemplifikacje wczesniej przyjetych zatozen
teoretycznych. Podobnie rzecz ma sie z operacjonalizacjag zmiennych. Z jednej strony czgs¢
zmiennych zostata opisana doé¢ konkretnie, przyktadowo efektywnos$é ksztatcenia wigzana
jest z liczbg punktéw uzyskanych w testach wiedzy, z uwzglednieniem pozioméw taksonomii
Blooma, a aktywno$é, akceptacja czy tempo pracy otrzymujg przypisane wskazniki ilosciowe.
To pokazuje dazenie do pomiarowej precyzji. Z drugiej jednak strony, nie wszystkie wskazniki
wydaja sie adekwatnie dobrane pod wzgledem trafnoéci teoretycznej. Na przykfad
utozsamienie aktywnosci z liczbg zgtoszen do odpowiedzi, akceptacji z deklarowana checig
uczestniczenia w zajeciach, a tempa pracy z liczbg rozwigzanych probleméw ma walor
praktyczny, ale moze budzié¢ pytanie, czy nie sa to wskaZniki zbyt redukcyjne wobec
zfozonosci badanych konstruktéw. Podobna watpliwos¢ dotyczy zmiennej ,immersyjno-
interaktywny charakter materiatéw edukacyjnych”, ktéra zostata sprowadzona do trzech
wariantéw érodowiska dydaktycznego o réznym nasileniu immersji i interaktywnosci. Jest to

rozwigzanie uzyteczne eksperymentalnie, ale czytelnik moze oczekiwaé¢ petniejszego
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uzasadnienia, dlaczego wtfasnie taki podziat najlepiej oddaje teoretyczng nature
immersyjnosci i interaktywnosci. Zatem cho¢ Autorka wykazuje $wiadomosé
metodologicznego znaczenia konceptualizacji i operacjonalizacji zmiennych, stopien
teoretycznego uzasadnienia przyjetego modelu zmiennych i wskaZnikéw nie we wszystkich
punktach wydaje sie jednakowo satysfakcjonujacy. Dodatkowo analizujac metodologiczne
zatozenia mozna dostrzec, ze Habilitantka miata $wiadomo$é koniecznoéci sprawdzenia
jakosci narzedzi badawczych. Badania pilotazowe stuzyty weryfikacji testéw wiedzy, ankiet,
pytan wywiadu, arkusza obserwacji oraz organizacji lekcji z wykorzystaniem gogli VR.
Nastepnie w badaniach prébnych (pilotazowych) Autorka deklaruje oszacowanie mocy
dyskryminacyjnej, rzetelnosci i trafnosci testéw wiedzy, a takie dokonanie normalizacji
wynikéw. Problem polega jednak na tym, ze z perspektywy wnikliwego czytelnika opis tych
wiasciwosci pozostaje raczej deklaratywny niz w petni udokumentowany. W dostepnych
fragmentach czesci metodologicznej Autorka informuje, ze testy zostaty poddane
standaryzacji i normalizacji oraz ze zostaty ocenione pozytywnie przez nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej, ale jednoczesnie Dr Kamila Majewska nie eksponuje w sposéb dostatecznie
precyzyjny konkretnych wskaznikdw psychometrycznych, ktére pozwalatyby niezaleznie
oceni¢ jako$¢ narzedzia. Brakuje tu wyraznie podanych wspoétczynnikdw rzetelnosci, bardziej
szczegdtowego opisu trafnosci czy tabel zbiorczo prezentujgcych wyniki analizy pozycji
testowych. Istnieje duze prawdopodobiefistwo, ze Autorka wykonata potrzebne czynnosci
weryfikacyjne, ale ich prezentacja w monografii nie jest na tyle rozwinieta, by odbiorca
ksigzki mégt w petni ocenié psychometryczng jako$é autorskich testow dydaktycznych.
Oczywiscie pozytywna ocena nauczycieli moze wspiera¢ argument o trafnosci tresciowej lub
uzytecznosci dydaktycznej, ale nie zastepuje w petni raportu psychometrycznego.

Rozdziaty piaty i szdsty stanowig empiryczny rdzel monografii i zarazem te jej czes¢,
w ktdrej Autorka najpefniej ujawnia wtasne ambicje i warsztat badawczy. Badaczka nie
poprzestaje na ogdlnych deklaracjach o edukacyjnym potencjale VR, lecz podejmuje prébe
wielostronnej weryfikacji. Rozdziat pigty koncentruje sie na analizie efektywnosci ksztatcenia
w interaktywnym  $rodowisku  wirtualnym, aktywnosci ucznidw, ich  opinii
o zajeciach z uzyciem VR, organizacji lekcji z goglami VR oraz wynikach interpretowanych
dodatkowo w perspektywie taksonomii Blooma. Rozdziat szésty rozwija te analize,
przesuwajgc punkt ciezkosci z samego narzedzia na poziom immersji i interaktywnosci
materiatéw edukacyjnych oraz ich zwigzku z: efektywnoscia ksztatcenia, aktywnoscia,
akceptacja zajeé, ich oceng i tempem pracy uczniéw. Taki uktad nalezy oceni¢ pozytywnie,
poniewaz pozwala przej$é od prostszego pordéwnania form ksztatcenia do bardziej
zniuansowanej analizy czynnikéw odpowiedzialnych za uzyskiwane rezultaty.

Na korzyé¢ rozdziatu pigtego przemawia przede wszystkim wyraZna koncentracja na
wynikach oraz dazenie do pokazania prakseologicznej wartosci badari pedagogiki mediow.
Autorka wskazuje, ze $rednia efektywno$é interaktywnego ksztatcenia realizowanego
z uzyciem gogli VR byta wyzsza niz w przypadku nauczania tradycyjnego z tablica i tabletami
oraz wyzsza niz w przypadku interaktywnego ksztafcenia realizowanego przy pomocy tablicy



i tabletéw. Wyisze wyniki miaty utrzymywaé sie takze w testach realizowanych po trzech
miesigcach. Wartoscia tej czesci pracy jest zatem nie tylko samo poréwnanie wynikdw, lecz
takze préba uchwycenia bardziej trwatych efektéw uczenia sie, co jest ambitne i nieczesto
wystgpuje w polskiej pedagogice medidw. Mocng strong pigtego rozdziatu jest réwniez
rozszerzenie analizy poza samg efektywnosé ksztatcenia. Autorka bada aktywnos$é ucznidw,
ich odbiér zajeé¢ i warunki organizacyjne korzystania z VR, dzieki czemu proces dydaktyczny
nie zostaje zredukowany wytacznie do wyniku testowego. Cenne jest takze uwzglednienie
perspektywy ucznidw oraz dostrzezenie praktycznych warunkéw wdrazania technologii,
w tym potrzeby odpowiedniego doboru materiatéw i ograniczania ryzyka dyskomfortu
(typowego dla tego $rodowiska edukacyjnego - VR). Jednoczeénie ta cze$é monografii
pozostawia pewne pole do krytycznej refleksji. Po pierwsze, rozdziat pigty ma wyraznie
afirmatywny ton interpretacyjny. Autorka nie tylko przedstawia wyniki, ale takze szeroko
omawia czynniki, ktére miaty odpowiadaé za przewage VR, a wiec wieksze zaangazowanie,
odciecie od czynnikéw zaktdcajgcych, silniejsze emocje, lepszg wizualizacje, wigkszg
motywacje czy wzmachianie zaciekawienia. Cze$é tych interpretacji jest przekonujaca, jednak
nie zawsze zostaje do$¢ wyrazinie oddzielona od samego materiatu empirycznego.
W rezultacie miejscami mozna odnie$¢ wrazenie, ze interpretacja nieco wyprzedza site
dowodowsg danych, czyli nie zawsze jest powigzana wprost ze zgromadzonymi danymi.
Po drugie, pewne zastrzezenie budzi sposéb ujmowania niektérych kategorii analitycznych.
W samym rozdziale pigtym Autorka przypomina, ze aktywnos$é uczniéw zostata sprowadzona
do liczby zgtoszedn do odpowiedzi lub witaczania sie do dyskusji. Jest to rozwigzanie
operacyjnie wygodne, ale z perspektywy dydaktycznej doéé ograniczone. Aktywnos¢
w $rodowisku VR moze bowiem przejawiaé sie takze w eksploracji, manipulowaniu
obiektami, samodzielnym testowaniu rozwigzan czy skupionej uwadze a te formy nie musza
przektadaé sie bezposrednio na liczbe wszystkich zaobserwowanych przez Habilitantke
sytuacji. W tym sensie zastosowany wskaznik nie wyczerpuje ztozonosci badanego zjawiska
i powoduje konieczno$é rozstrzenia w dalszych badaniach wskaZnikéw diagnostycznych.

Rozdziat szésty nalezy uznaé za poznawczo bardzo interesujgcy, poniewaz Autorka
prébuje tu wyjéé poza prosty schemat ,VR dziata lepiej” (paradygmat szans pedagogiki
mediéw) i pyta wprost o to, co wtasciwie dziata (sama immersja, interaktywnos¢ czy dopiero
ich okreslona konfiguracja - przenikanie sig). To wtadnie ten rozdziat wnosi najbardziej
dojrzaty element analityczny do catej monografii. Autorka pokazuje, ze najwyzsze wyniki
osiggano w warunkach wysokiej immersji i wysokiej interaktywnosci, ale zarazem zaznacza,
iz sam wzrost immersji nie jest jeszcze gwarancja wzrostu efektywnosci ksztafcenia.
To wazne i wartoéciowe doprecyzowanie, poniewaz chroni interpretacje przed
technologicznym uproszczeniem (co jest jednym z widocznych redukcjonistycznych podejsé
typowych dla paradygmatu szans pedagogiki medidw). Dr Kamila Majewska prezentuje
w czesci empirycznej wieloczynnikowy, ztozony charakter procesu uczenia sig
zapoéredniczonego przez edtech. Duzym atutem rozdziatu széstego jest wigc jego bardziej
zniuansowany charakter. Autorka stwierdza, ze wazrost immersji sprzyja aktywnosci,

akceptacji i ocenie zaje¢, ale nie przesgdza automatycznie o efektywnosci i tempie pracy,
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gdzie istotna pozostaje réowniez interaktywnosé. Taki sposéb prezentacji wynikéw nalezy
oceni¢ wysoko, poniewaz ostabia ryzyko zbyt prostych i medialnie atrakcyjnych (tatwo
przyswajalnych i powtarzalnych slogandéw), lecz naukowo powierzchownych wnioskéw.
Niemniej i tutaj nie brakuje pewnych watpliwosci. Najwazniejsza z nich dotyczy samej
konstrukcji poréwnan. W rozdziale szostym Autorka zestawia trzy uktady dydaktyczne: niski
poziom immersji i wysoka interaktywnos$é, $redni poziom immersji i niska interaktywnosé
oraz wysoki poziom immersji i wysoka interaktywnosé. Taki schemat pozwala uchwycic
praktyczne réznice miedzy typami zajeé, ale zarazem utrudnia petne analityczne rozdzielenie
wptywu immersji od wptywu interaktywnosci. Innymi stowy, poniewaz poziomy obu
zmiennych nie sg symetrycznie zestawione we wszystkich mozliwych kombinacjach,
formutowanie bardziej stanowczych wnioskédw o oddzielnym znaczeniu kazdej z nich
wymaga ostroznosci. Pewien niedosyt budzi takze to, ze interpretacja wynikéw bywa
miejscami bardziej opisowa niz krytyczno-analityczna. Autorka sprawnie pokazuje, jakie
réznice wystapity miedzy grupami (uzywajgc adekwatnie dobranych testéw statystycznych),
nieco stabiej natomiast rozwija refleksje nad mozliwymi alternatywnymi wyjasnieniami tych
réznic z uwzglednieniem aktualnej i miedzynarodowej literatury przedmiotu. W przypadku
technologii tak atrakcyjnej dla dzieci, jak gogle VR, nalezatoby szerzej rozwazy¢ wptyw efektu
nowosci, fascynacji samym narzedziem czy przejéciowego wzrostu motywacji wynikajgcego
z niezwyktosci sytuacji dydaktycznej, co niewatpliwie jest czynnikiem istotnym (zmienng
poéredniczacy) dla tego typu eksperymentdéw. W monografii te aspekty sg w jakims$ stopniu
obecne, ale mogtyby zosta¢ wyeksponowane silniej jako element interpretacji ograniczen
w przyjetej metodologii. Podsumowujgc czes¢ empiryczng, rozdziaty piaty i szésty wnosza
wktad w rozszerzenie stanu wiedzy na temat stosowania VR w polskich uwarunkowaniach,
poniewaz zawierajg autorski materiat empiryczny bazujacy na solidnych dziataniach
analitycznych. Zasadnicza zaletg czesci empirycznej jest przejscie od prostego poréwnania
skutecznosci ksztatcenia z VR do bardziej subtelnej analizy roli immersji i interaktywnosci.
Z drugiej strony, wtasnie z racji ambicji badawczych tych rozdziatéw wyrazniej widoczne staja
sie tez ich ograniczenia, a wiec momentami afirmatywny ton interpretacji, uproszczone
wskazniki niektérych zmiennych oraz nie do konfca rozdzielony wplyw immersji
i interaktywnosci, ktére oczywiscie ze wzgledu na swoje cechy przenikaja sig. Nie ostabia to
znaczaco wartoéci catego przedsiewziecia, ale kaze traktowaé cze$¢ wnioskéw raczej jako
dobrze uargumentowane i inspirujgce rozpoznania niz jako rozstrzygnigcia ostateczne oraz
stanowigce pewnik dla pedagogiki mediéw.

Analizujac drugie osiggniecie gtéwne, a wigc artykut Doswiadczenie w wirtualnej
rzeczywistosci a pamieé wzrokowa. E-mentor, 3(100), 61-69 nalezy oceni¢ opracowanie
pozytywnie jako wartoéciowa, aktualng i dobrze osadzong w problematyce edukacyjnych
zastosowan VR publikacje empiryczng. Gtéwng zaletg opracowana jest trafne uchwycenie
realnego problemu badawczego, przejrzysta konstrukcja poréwnawcza trzech warunkéw
uczenia sie oraz triangulacja danych ilosciowych i jakosciowych. Takie podejscie pozwala nie
tylko wykazaé réznice miedzy grupami, lecz takze czesciowo je wyjasni¢. Analizujgc czgsé
empiryczna szczegdlnie cenny jest wniosek, ze najwyzszy poziom zapamigtywania osigga nie
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sama immersja, ale immersja wsparta przewodnictwem dydaktycznym, podczas gdy
samodzielna eksploracja VR (mimo wysokiej atrakcyjnosci i poczucia zanurzenia w cyfrowej
przestrzeni) moze prowadzi¢ do chaosu poznawczego, przecigzenia bodZcami i stabszych
efektéw pamieciowych. Wniosek ten stanowi nie tylko poznawczo interesujgcy postulat, lecz
stanowi przede wszystkim praktycznie uzyteczng zasade dla dydaktyki szkolnej.
Z perspektywy recenzenta dorobku naukowego trzeba jednak podkreslic, ze site tych
wnioskdéw ostabiaja pewne ograniczenia metodologiczne, w tym celowy dobér préby
obejmujacej wytacznie studentédw kierunkédw humanistycznych, mozliwy efekt nowosci
wynikajacy z faktu, ze badani wczeéniej nie korzystali z gogli VR, a takze brak spetnienia
wszystkich warunkéw eksperymentalnych. Zastrzezenie dotyczy takie niepetnej
charakterystyki narzedzia pomiarowego (test pamieci), ktére nie posiada zaprezentowanych
petnych wiasciwoséciach psychometrycznych (brak danych o trafnosci, rzetelnosci, mocy
dyskryminacyjnej pozycji, spéjnosci wewngtrznej) pozwalajgcych oceni¢ jakos¢ pomiaru.
Taka prezentacja zatozern metodologicznych powoduje, ze odbiorca nie ma wystarczajgcych
podstaw, by jednoznacznie stwierdzié, na ile uzyskane réznice odzwierciedlajg rzeczywiste
zréznicowanie pamieci wzrokowej, a na ile moga byé pochodng ograniczerh samego testu.
Wtaénie ten brak nalezy uznaé za najstabszy element pracy, poniewaz w badaniu opartym na
poréwnaniu wynikdw pamieci to jako$¢ narzedzia decyduje o sile argumentacji. Niemniej
mimo  wymienionych ograniczed publikacja pozostaje uzytecznym  artykutem
w obszarze pedagogiki mediéw, pokazujgcym, ze Autorka potrafi identyfikowaé istotne luki
badawcze, projektowaé badania o znaczeniu aplikacyjnym i formutowac wnioski wazne dla
dalszych analiz nad relacjg miedzy immersja, uwagga i pamiecig wzrokowa.

Artykut pt. Horror VR as a tool supporting the emotional training of students of the
uniformed services. Results of a research experiment nalezy oceni¢ rowniez jako wartosciowy
element dorobku w postepowaniu awansowym, poniewaz podejmuje aktualny i oryginalny
problem wykorzystania technologii VR w treningu emocjonalnym studentéw stuzb
mundurowych. Badanie eksperymentalne zrealizowano na stosunkowo licznej, jak na tego
typu studia, prébie 140 osdb, taczac podejscie ilosciowe i jakosciowe. W tekscie zostaty jasno
sformutowane pytania badawcze a zaprezentowane wyniki majg wyrazny walor aplikacyjny.
To niestandardowe badanie pokazuje, ze horror VR wywotuje silniejsze emocje niz gra
komputerowa i moze byé uzyteczny w treningu radzenia sobie ze stresem, panika
i napieciem w bezpiecznym érodowisku symulacyjnym, co jest niezwykle wazne w ksztatceniu
np. stuzb mundurowych i pokrewnych zawodéw, narazonych na wysoki poziom stresu.
Atutem publikacji jest takie osadzenie problemu w literaturze miedzynarodowej oraz
publikacja w renomowanym czasopiémie Education & Information Technologies (Q1, IF=5.4).
Jednoczeénie podobnie jak w poprzednim artykule (opublikowanym w E-mentor) zauwazalne
sa pewne ograniczenia, np.: celowy dobér préby, brak przedstawienia wtasciwosci
psychometrycznych zastosowanego narzedzia badawczego (Autorka deklaruje standaryzacje
i normalizacje ankiety, ale nie podaje danych dotyczacych jej trafnosci, rzetelnosci ani innych
parametréw jakoséci pomiaru), przez co podobnie jak w poprzednim artykule sita whioskéw
empirycznych zostaje ostabiona. Mimo tych zastrzezeri publikacje mozna uznaé za
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wartoéciowy, choé niepozbawiony ograniczen, sktadnik dorobku naukowego, potwierdzajacy
aktywnoé¢ badawczg autorki w obszarze niestandardowych edukacyjnych zastosowan VR.

Artykut pt. Young Adults in Virtual Reality (VR). Factors Contributing to VR Games
Addiction opublikowany w polskim czasopiémie International Journal of Pedagogy Innovation
and New Technologies nalezy réwniez ocenié jako istotny sktadnik dorobku, poniewai
podejmuje aktualny problem ryzyka uzaleznienia od gier VR w grupie mtodych dorostych
oraz opiera sie na duzej préobie 1086 osdb. W perspektywie metodologicznej za wartosciowe
nalezy uznaé wyraine sformutowanie celu badania i pytan badawczych, zastosowanie
dwuetapowe]j procedury, w ktérej najpierw wykorzystano rozpoznawalny test przesiewowy
IGDT-10 oparty na kryteriach DSM-5, a nastepnie zastosowanie autorskiego kwestionariusza.
W analizie danych wykorzystano adekwatnie dobrany do zmiennych kategorialnych test Chi-
kwadrat i wspétczynnik V-Cramera z podaniem poziomu istotnosci. Dobér préby miat
charakter celowy (rekrutacja na portalach skupiajgcych uzytkownikéw VR), co istotnie
ogranicza reprezentatywnoéé i mozliwosé¢ uogélniania wynikéw. Ponadto badanie opiera sig
w duzej mierze na samoopisie respondentéw, a kluczowy autorski kwestionariusz zostat
wprawdzie okreélony jako standaryzowany (trafno$¢, rzetelnoéé czy wewnetrzna zgodnosg),
lecz w tekécie nie przedstawiono jego podstawowych wiasciwosci psychometrycznych -
podobnie jak w poprzednich artykutach oraz monografii z 2021 r.

Raport z badai pt. Poradnie psychologiczno-pedagogiczne w kontekscie wstepnej
diagnozy uzaleznienia dzieci i mfodziezy od gier VR stanowi prébe wypetnienia luki
empirycznej dotyczacej realnej praktyki instytucjonalnej zwigzanej ze wstgpna diagnoza
uzaleznienia dzieci i mtodziezy od gier VR. Nalezy sie w petni zgodzi¢ z dr Kamilag Majewska,
7e problem ten pozostaje w literaturze przedmiotu w stopniu niewystarczajgcym
rozpoznany. W opracowaniu nie zaprezentowano samego rozpowszechnienia zjawiska
uzaleznienia klinicznego (czy tez problematycznego uzytkowania VR - terminologia w tym
obszarze ciagle wzbudza dyskusje ze wzgledu na niejednoznaczno$¢ podejs¢ diagnostycznych
i terapeutycznych) w jakim zakresie poradnie psychologiczno-pedagogiczne w ogéle
diagnozuja problem gier VR. Niemniej artykut dostarcza informacji o tym jakich metod
i narzedzi (nie)uzywano w PPP, a takze wedtug jakiego schematu postgpuja pracownicy tych
instytucji oraz jakie formy wsparcia i zalecenia oferujg rodzinom. W perspektywie
metodologicznej warto zwrdécié jednak uwageg na deklaratywny dobér losowy i trojstopniowa
procedure selekcji placéwek oraz ekspertéw (N=297). Podobnie jak w poprzednich
artykutach w tekécie nie zaprezentowano witasciwoséci psychometrycznych zastosowanych
narzedzi z uwzglednieniem trafnosci, rzetelnosci, sposobu weryfikacji kwestionariusza, przez
co nie wiadomo, na ile uzyskane odpowiedzi rzeczywiscie pozwalaja precyzyjnie uchwycic
praktyke diagnostyczng specjalistébw w poradniach. Pewna staboscig pozostaje takze
potaczenie gotowoséci poziomu opisu instytucjonalnego z dalej idgcymi  wnioskami
o potencjale uzalezniajagcym gier VR, ktére wynikaja raczej z przekonan respondentéw niz
z bezpoéredniego pomiaru samego zjawiska. W rezultacie tekst nalezy traktowaé przede



wszystkim jako cenne badanie rozpoznawcze o duzym znaczeniu praktycznym
i organizacyjnym, ale o ograniczonej sile dowodowej.

Ostatni z elementéw tworzacych gtéwne osiggniecie, a wigc publikacje poswigcong
konstrukcji Eighteen-ltem VR Gaming Disorder Test (VRGDT-18) Wydaw. Adam Marszatek,
2025 nalezy ocenié bardzo wysoko. Jest to opracowanie dojrzate, metodologicznie swiadome
i naukowo potrzebne osiggniecie, ktére wyraznie pokazuje ciggtos¢ rozwoju warsztatu
badawczego Autorki i jej zdolno$¢ do samodzielnego konstruowania poprawnych
psychometrycznie narzedzi badawczych. Na szczegdlne uznanie zastuguje tu petny, logicznie
uporzadkowany i zgodny ze standardami tok postepowania metodologicznego, obejmujacy
operacjonalizacje konstruktu, przemyslang budowe iteméw, weryfikacje poznawczg
z udziatem dzieci, terapeutéw i rodzicdw. W publikacji widoczne jest petne przeprowadzenie
walidacji psychometrycznej na odrebnych prébach, analiza mocy dyskryminacyjnej pozycji,
ocena rzetelnoéci z wykorzystaniem wspétczynnikéw alfa Cronbacha i omega McDonalda,
EFA, CFA, konstrukcja norm oraz wyznaczenie punktu odcigcia wraz z oceng trafnosci
diagnostycznej, co tacznie tworzy pracg nie tylko rzetelna, ale wrecz wzorcowo
uporzadkowana. Bardzo cenne jest réwniez to, ze Habilitantka nie poprzestaje na ogdlnych
deklaracjach, lecz przedstawia konkretne parametry psychometryczne i etapy walidacji,
dzieki czemu powstate narzedzie ma realng wartoéé aplikacyjng dla psychologéw,
pedagogdw, terapeutéw i rodzicéw, a zarazem wypetnia wyraing luke w obszarze
przesiewowej oceny problematycznego uzywania gier VR przez dzieci w wieku 8-11 lat.
Z perspektywy oceny dorobku naukowego jest to publikacja szczegdlnie cenna, poniewaz
pokazuje, ze Autorka osigga wyraznag dojrzato$é badawcza wraz z tworzeniem nowych
opracowar. Paradoksalnie pomimo tego, ze ksigzka nie jest objetosciowo rozbudowana to
stanowi swoisty ,papierek lakmusowy” osiagnigtego przez Habilitantke w ostatnich latach
poziomu badawczego.

3. Ocena pozostalej dziatalnoéci naukowej (w tym ocena istotnej aktywnosci naukowej
realizowanej w wiecej niz jednej uczelni, instytucji naukowej, w szczegélnosci zagranicznej)

Pozostata dziatalno$é¢ naukowa Pani dr Kamili Majewskiej oceniam pozytywnie. Po
uzyskaniu stopnia doktora Kandydatka rozwingta spdjny dorobek naukowy, koncentrujacy
sie wokét pedagogiki medidéw, technologii edukacyjnych, cyberzagrozen (ze szczegolnym
uwzglednieniem cyberprzemocy) oraz przede wszystkim zastosowan rzeczywistosci
wirtualnej w edukacji. Z przedtozonego wykazu wynika, ze taczna liczba opublikowanych
przez nig zrédet wynosi 69, w tym 3 monografie autorskie, 2 monografie wspdtautorskie,
42 artykuty naukowe oraz 20 rozdziatéw w monografiach, a takze redakcje naukowe. Taki
obraz dorobku pozwala stwierdzi¢, ze aktywnos$¢ publikacyjna Habilitantki ma charakter
systematyczny, wieloletni i dynamicznie rozwijajacy sie.
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Za istotny walor tej aktywnosci nalezy uznac¢ jej konsekwencje tematyczng. Kolejne
publikacje Habilitantki uktadajg sie w spdjny cykl badawczy, rozwijany od problematyki
zastosowan technologii informacyjnych w edukacji, przez zagadnienia kompetencji
medialnych i cyberbezpieczenstwa, az po badania nad rzeczywistoscig wirtualng - obecnie
wiodacy obszar badawczy. Taki kierunek badan dobrze wpisuje sie we wspdtczesne
przemiany pedagogiki mediéw i odpowiada na aktualne wyzwania i trendy edukacji cyfrowej.
Na podkreslenie zastuguje rowniez fakt, ze czeé¢ publikacji ukazata sie w obiegu
anglojezycznym, a inna cze$¢ badan zostata upowszechniona w znanych i opiniotwdrczych
polskich czasopismach naukowych.

Pozytywnie oceniam takze aktywnos$é Habilitantki realizowang poza uczelnia
macierzyst3. W dokumentacji wykazano wspdtprace z Panstwowa Akademig Nauk
Stosowanych we Wtoctawku, a takze wczeéniejsze doswiadczenia szkoleniowe i rozpoznanie
mozliwosci wspdtpracy naukowej podczas stazu w Nord Universitet w Norwegii. Ponadto
Kandydatka rozwineta wspdtprace z naukowcami z Universitas Negeri Padang w Indonezji,
czego wyrazem jest cztonkostwo w radzie redakcyjnej czasopisma Journal of Hypermedia &
Technology-Enhanced Learning oraz wspétudziat w przygotowaniu artykutu zgtoszonego do
czasopisma Journal of Computers in Education. Okolicznosci te pozwalajg uznaé, ze
ustawowy wymog aktywnoéci realizowanej w wigcej niz jednej uczelni lub instytucji
naukowej zostat spetniony w stopniu podstawowym i jest widoczny zaréwno na poziomie
krajowym jak i miedzynarodowym.

Na uwage zastuguje takze udziat Habilitantki w zyciu naukowym srodowiska jako
recenzenta i redaktora. Kandydatka recenzowata artykuty dla szeregu czasopism, w tym
réwniez dla European Journal of Teacher Education, petnita funkcje redakcyjne
w czasopismach i monografiach naukowych. Tego rodzaju aktywnos¢ Swiadczy
o stopniowym wzmacnianiu pozycji Habilitantki w $rodowisku naukowym i o jej
uczestnictwie nie tylko w tworzeniu, ale réwniez w opiniowaniu wynikéw badan naukowych,
co jest szczegdlnie pozadane w procesie osiggania dojrzatosci naukowej.

Aktywnoéé projektowa Pani dr Kamili Majewskiej nalezy oceni¢ jako w petni spojng
z rozwijanym przez nig profilem wpisujacym sie w pedagogike mediéw. Realizowane przez
nia projekty koncentrowaty sie przede wszystkim wokét edukacyjnych zastosowan
technologii informacyjnych, nowych mediéw i rzeczywistosci wirtualnej, problematyki
cyberagresji, naduzywania urzadzerr cyfrowych oraz kompetencji zawodowych
w érodowiskach edukacyjnych. W dorobku Kandydatki widoczna jest zarazem ewolucja
tematyczna od wczesniejszych badari  nad tablica interaktywna, e-dziennikiem
i komputerowymi narzedziami dydaktycznymi, przez projekty dotyczace programowania,
agresji realnej i wirtualnej oraz funkcjonowania w $rodowisku cyfrowym, az po bardziej
zaawansowane badania (réwniez technicznie i metodycznie) nad wykorzystaniem VR
w edukacji, diagnozie i profilaktyce.
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Na podkreélenie zastuguje réwniez zréznicowanie Zrédet finansowania
zrealizowanych projektéw. Obok grantéw finansowanych ze $rodkéw wewnetrznych
(uczelnianych Inicjatywa Doskonatosci - Uczelnia Badawcza) przeznaczonych dla mtodych
pracownikéw naukowych i doktorantéw, Habilitantka uczestniczyta lub kierowata
przedsiewzieciami wspieranymi ze $rodkéw NCBIR, Norweskiego Mechanizmu Finansowego.
W projektach indywidualnych petnita role inicjatorki i gtéwnej wykonawczyni badan,
natomiast w projektach zespofowych wystgpowata jako cztonek zespotu badawczego,
specjalista ds. ksztatcenia lub wspdtrealizatorka zadarn obejmujgcych przygotowanie
dokumentacji, analize procedur badawczych, opracowanie danych i wspottworzenie
raportéw oraz publikacji. Taki ukfad rél dobrze pokazuje stopniowe przechodzenie od
aktywnoéci o charakterze lokalnym i wewnatrz uczelnianym do wigkszej samodzielnosci
projektowej pozwalajgcej na skuteczniejsze konkurowania o $rodki zewngtrzne.

Warto réwniez odnotowaé najnowsza aktywnoséé¢ grantowa Kandydatki. W 2025 r.
dr Kamila Majewska uzyskata finansowanie Narodowego Centrum Nauki w konkursie
MINIATURA 9 na realizacje projektu pt. Eskapizm do wirtualnej rzeczywistosci w kontekscie
teorii przeptywu i uzaleinienia behawioralnego. Projekt ten zostat zakwalifikowany jako
badania wstepne/pilotazowe, a przyznana kwota wyniosta 10679 zt. Cho¢ skala finansowania
jest niewielka, sam fakt uzyskania $rodkéw w konkursie NCN nalezy ocenic bardzo
pozytywnie. Konkursy NCN majg charakter wysoce selekcyjny, a wedtug danych NCN
w ostatnich latach wskazniki sukcesu w czesci konkurséw spadaty nawet ponizej kilkunastu
procent. Z tego tez wzgledu sukces w programie MINIATURA nalezy traktowac nie tyle przez
pryzmat same]j wysokosci budzetu, ile jako wazny sygnat rozwoju samodzielnosci badawczej,
umiejetnoéci formufowania przekonujacych koncepcji projektowych oraz wysokiego
potencjatu dalszego rozwoju naukowego Kandydatki, zauwazonego przez zewnetrznych
recenzentéw Narodowego Centrum Nauki.

Jednoczeénie, zachowujac nalezyta miare recenzencka, nalezy wskazaé pewne
ograniczenia dorobku naukowego. Przede wszystkim umigdzynarodowienie aktywnosci
naukowej Habilitantki pozostaje na podstawowym poziomie. Wspdtpraca zagraniczna jest
wprawdzie obecna, lecz ma nadal charakter raczej rozwijajacy sig niz w petni ugruntowany.
Trudno moéwié na obecnym etapie o trwalym, szeroko zakrojonym uczestnictwie
w miedzynarodowych projektach badawczych (w tym w roli lidera) czy o wyraznej obecnosci
w zagranicznych sformalizowanych sieciach wspétpracy naukowe;j. Réwniez udziaf
w projektach miedzynarodowych pozostaje mniej widoczny niz aktywnosé krajowa
i miedzyinstytucjonalna realizowana w Polsce, co w dobie globalizacji i wysokiej
konkurencyjnoéci nauki staje sig powoli jedng z podstawowych kompetencji pracownikow
naukowych.

Pewien niedosyt moze budzi¢ takze widocznos¢ dorobku Habilitantki w szerszym
obiegu miedzynarodowym. Z przedstawionych danych wynika, ze catkowita liczba cytowan
publikacji wynosi 231, przy 62 autocytowaniach, natomiast indeks Hirscha wedtug Google
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Scholar osigga warto$é 7 [stan na 16.03.2026]. Sa to wskazniki potwierdzajace obecnosé
publikacji Kandydatki w obiegu naukowym, jednak nie Swiadczg o wyraZnie ugruntowanej
rozpoznawalnoéci krajowej i miedzynarodowej. Stanowi to pewne ograniczenie dorobku
naukowego, zwtaszcza w kontekscie duzej dynamiki widocznosci i wplywu opracowan
zwiazanych z intensywnie rozwijajacg sie subdyscypling pedagogiki, jaka jest pedagogika
mediow.

Wéréd wyrdznien uzyskanych przez Habilitantke na szczegdlne podkreslenie zastuguje
przyznane jej w 2019 r. przez Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyzszego Stypendium dla
wybitnego mtodego naukowca (na okres 36 miesiecy). W realiach polskiego systemu nauki
jest to forma uznania o charakterze szczegdlnie prestizowym, stanowigca zewnegtrzne
i niezalezne potwierdzenie jakosci prowadzonych badarn, ich wysokiego potencjatu oraz
zauwazanej pozycji naukowe] osoby wyrdznionej na relatywnie wczesnym etapie kariery.
Warto przy tym zauwazyé, ze jest to wyrdznienie przyznawane selektywnie i stosunkowo
rzadko trafiajace do przedstawicieli pedagogiki, co stanowi jeden z zewnetrznych
niezaleznych wskaznikéw ukazujgcych jako$é prowadzonych badarn na tle stopniowego
osiggania dojrzatoéci naukowej. Uzupetnieniem tego obrazu (kryterium nagréd) sg takze
zespotowe wyrédinienia Rektora UMK za osiggnigcia w dziatalnosci naukowo-badawczej,
uzyskane w 2015 | 2020 r. Wartosciowy dorobek naukowy Kandydatki, znajdujacy
potwierdzenie w otrzymanych nagrodach i wyréznieniach, pozwala stwierdzi¢, ze dziatalnos¢
naukowa dr Kamili Majewskiej zostata do tej pory dostrzezona i doceniona zaréwno na
poziomie lokalnym, jak i krajowym.

Z dostarczonej dokumentacji wynika, ze Kandydatka od blisko 20 lat uczestniczy
czynnie w konferencjach i seminariach naukowych, tacznie biorac udziat w 35 konferencjach
krajowych i miedzynarodowych, z czego 28 po uzyskaniu stopnia doktora. Taka aktywnos$¢
éwiadczy o systematycznej obecnoéci w zyciu naukowym $rodowiska pedagogédw mediéw
w kontekécie upowszechniania wynikéw badari. Tematyka wystgpieri réwniez pozostaje
wyraznie powiazana z jej profilem badawczym i obejmuje przede wszystkim pedagogike
mediéw, technologie edukacyjne, kulture cyfrowa, cyberprzestrzer oraz w ostatnich latach
problematyke rzeczywistoéci wirtualnej, sztucznej inteligencji i ryzyka uzaleznieri od gier VR.
Aktywnoéé krajowa i miedzynarodowa potwierdza zdolnoéé¢ Habilitantki do systematycznego
prezentowania wynikéw wtasnych badar i wigczania ich w szerszy obieg dyskusji naukowej.
Zarazem nalezy zaznaczy¢, ze cho¢ udziat w konferencjach migdzynarodowych jest widoczny,
to nadal silniej zaznacza sie aktywno$é krajowa, co odpowiada umiarkowanemu poziomowi
umiedzynarodowienia catego dorobku Kandydatki.

Uwzgledniajac wszystkie przedstawione elementy pozostatej dziatalnosci naukowej,
stwierdzam, ze dorobek ten stanowi wartosciowy sktadnik osiagnig¢ Pani dr Kamili
Majewskie] i potwierdza dojrzato$¢ badawcza Kandydatki.

13



4, Ocena dziatalnosci dydaktycznej i organizacyjnej

Dziatalno$¢ dydaktyczng Habilitantki oceniam wysoko. Na szczegdlne podkreslenie
zastuguje zaréwno jej diugoletnie, systematycznie rozwijane do$wiadczenie akademickie, jak
i wyrazna zgodno$¢ prowadzonej dydaktyki z profilem naukowo-badawczym Kandydatki.
Pani dr Kamila Majewska legitymuje sie kilkunastoletnim doswiadczeniem dydaktycznym
w sektorze szkolnictwa wyzszego, obejmujgcym prowadzenie szerokiego spektrum zajec
dydaktycznych, poczawszy od kurséw o charakterze podstawowym - wprowadzajgcym po
zajecia specjalistyczne, $ciéle zwigzane z pedagogika mediéw, technologiami informacyjnymi,
edukacjg cyfrowg oraz zastosowaniem nowych mediéw w dydaktyce i terapii pedagogicznej.

Za szczegdlnie istotne uznaje to, ze aktywno$é dydaktyczna Habilitantki pozostaje
wyraznie osadzona w jej kompetencjach badawczych i praktycznych, co pozwala na
skorelowanie dziatalnosci dydaktycznej z badawcza. Zakres prowadzonych przez dr Kamile
Majewska kurséw jest w petni spdjny z rozwijang przez nig specjalizacja. Obejmuje on
problematyke edukacji medialnej, interaktywnych narzedzi w edukacji, programowania,
komunikacji cztowiek-komputer czy wykorzystania nowych technologii w pracy z osobami ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Wséréd prowadzonych kurséw mozina rowniez
wyodrebni¢ podstawowe obszary ksztatcenia pedagogicznego, takie jak: teoria ksztatcenia,
podstawy dydaktyki czy praktyki pedagogiczne. Z przedstawionych danych wynika, ze
Habilitantka prowadzita w swojej karierze zawodowej niespetna 40 réznych kursow

akademickich.

Wysoka ocene dziatalnoéci dydaktycznej uzasadnia rdéwniez zaangazowanie
Habilitantki w obszarze prowadzenia prac studenckich. W latach 2015-2025 dr Majewska
wypromowata 56 prac licencjackich, a ponadto zrecenzowata 77 prac licencjackich oraz 78
prac magisterskich. Dane te éwiadcza nie tylko o znacznym obcigzeniu dydaktycznym, ale
takze o ugruntowane] pozycji w podstawowym miejscu pracy Habilitantki jako nauczyciela
akademickiego i opiekuna merytorycznego studentow.

Pozytywnie nalezy oceni¢ réwniez pozostate formy aktywnosci dydaktycznej
i popularyzatorskiej Kandydatki. Jej udziat we wspdt organizacji seminarium naukowego
,Cyfrowe dorastanie — jak technologie ksztattujg mtode pokolenie?”, przygotowaniu
materiatéw edukacyjnych w ramach przedsiewzigcia ,Niezbednik Swiadomego Rodzica 2.0”,
a takze prowadzeniu warsztatéw i uczestnictwie w inicjatywach popularyzujacych nauke
wskazuje, ze Habilitantka potrafi przektadaé wiedze akademicka na praktyke edukacyjna
i spofteczng, co stanowi obecnie trzon podstawowych kompetencji hauczyciela
akademickiego.

Na réwnie pozytywna ocene zastuguje dziatalnoéé organizacyjna Habilitantki.
Petnione przez nig funkcje wskazuja na znaczacy poziom zaangazowania w zycie
instytucjonalne $érodowiska akademickiego. W szczegélnosci nalezy odnotowaé petnienie
funkcji kierownika studiéw na kierunku pedagogika medialna w latach 2015-2021,
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cztonkostwo w Radzie Dyscypliny Naukowej, cztonkostwo w zarzadzie torunskiego oddziatu
Polskiego Towarzystwa Pedagogicznego, a takze kierowanie Zespotem ds. Promoc;ji Instytutu
Nauk Pedagogicznych UMK. Warto podkresli¢, ze dziatania tego zespotu zostaty w 2025 r.
uhonorowane nagrodg Rektora UMK, co jest dodatkowym mierzalnym argumentem
potwierdzajgcym skutecznosé organizacyjng Habilitantki.

Atutem Habilitantki jest tgczenie dziatalnosci organizacyjnej z aktywnoscia ekspercka
i wspdtpracg z otoczeniem spoteczno-gospodarczym. Wspdtpraca z Poradnig Dydaktyki
i Metodyki Nauczania Wspomaganego Nowymi Technologiami w ramach YUFE, opracowanie
ekspertyzy e-podrecznika dla Learnetic SA, a takze wczesniejsza wspétpraca z firma
Dreamtec, ktérej efektem byto przygotowanie wystandaryzowanych materiatéw
dydaktycznych kierowanych do szkét, $wiadczg o umiejetnosci wspotdziatania z otoczeniem
biznesowym. Tego typu zdolnoéé¢ do funkcjonowania na styku nauki, dydaktyki
i komercyjnych wdrozern edukacyjnych jest czym$ wartym uwagi ze wzgledu na
reprezentowang dyscypline naukowa.

Dziatalno$é dydaktyczna i organizacyjna Pani dr Kamili Majewskiej stanowi mocng
strone jej dorobku. Jest to aktywno$¢ dojrzata, konsekwentna, wieloaspektowa i wyraznie
powigzana z reprezentowana przez hig specjalizacjag naukowa. Habilitantka (na podstawie
zaprezentowanych danych i zaswiadczerl)) prezentuje sie jako kompetentny nauczyciel
akademicki, sprawny organizator oraz osoba zdolna do taczenia pracy badawczej,
dydaktycznej i wdrozeniowej. Cato$¢ dziatalnosci dydaktycznej i organizacyjnej oceniam
pozytywnie.

Konkluzja koricowa

Po zapoznaniu sie z dorobkiem naukowym oraz dziatalnoscia dydaktyczng
i organizacyjna dr Kamili Majewskiej stwierdzam, ze Habilitantka spetnia zasadnicze
przestanki nadania stopnia doktora habilitowanego okreslone w art. 219 ust. 1 pkt 2 ustawy
z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce. Przedstawione do oceny
osiagniecia naukowe Kandydatki, w tym autorska monografia naukowa a takze cykl
dopetniajacych tematycznie publikacji, stanowig istotny wkiad w rozwéj dyscypliny
pedagogika. W konsekwencji popieram wniosek [konkluzja pozytywna] o nadanie dr Kamili
Majewskiej stopnia doktora habilitowanego w dziedzinie nauk spotecznych, w dyscyplinie
pedagogika.
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