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Streszczenie rozprawy doktorskiej

“Pasja. Rzecz o grze w polu dziennikarskim”

Nawet niezainteresowana kondycja dziennikarstwa osoba moze natkna¢ si¢ na rozproszone w
przestrzeni medialnej, od szpalt gazet po portale spotecznosciowe, narzekania i demaskatorskie
teksty na temat fatalnych warunkow pracy, prekarnosci i1 niskich ptac w mediach. Te okruchy sg
czg$cig szerszej narracji o kryzysie w mediach, obecnej zaro6wno sferze publicystycznej, jak i
akademickie;.

Celem rozprawy jest zbadanie relacji migdzy obiektywnymi warunkami pracy w mediach a
ich subiektywnym postrzeganiem. Problem dziennikarzy i ich jakos$ci pracy oraz zycia umieszczam
w trzech strukturalnych kontekstach. Pierwszy to postgpujaca ekspansja rynkowej logiki (Polanyi
2010), ktoéra utowarowiajac wiedzg¢ prowadzi do powstania kapitalizmu kognitywnego
zmieniajacego specyfike zawoddéw umyslowych i kreatywnych. Drugi kontekst to transformacja
mediow wymuszona przez cyfrowa rewolucje¢ dokonujaca si¢ w warunkach nowej odstony
kapitalistycznego procesu. Wreszcie trzeci kontekst rozszerza perspektywe o klas¢ $rednig jako
najsilniej do$wiadczang przez zmiany warunkow pracy, cyfryzacje i utowarowienie wiedzy.
Wskazuje na analogie migdzy rozumieniem klasy $redniej oraz dziennikarzy. Samg za$ klase
srednig ukazuje jako technologi¢ urzadzania, narzedzie wladzy w rozumieniu Foucault (2011), ktora
prowadzi do podporzadkowania si¢ systemowym regutom.

Koncepcyjng ramg rozprawy jest teoria pol spolecznych Pierre'a Bourdieu (2005; 2009)
ujmujgca przestrzen spoteczng jako zespot pol, w ktorych toczy sie gra o rozmaite stawki.
Rozszerzam te koncepcje o perspektywe socjologii pracy (Ornebring i in. 2018) oraz szerzej
rozumianej jakosci zycia (Cummins 1996). Warunki pracy dziennikarzy traktuje wiec jako czesé
gry w polu dziennikarskim. Takie ujecie problemu prowadzi do konieczno$ci zrekonstruowania
struktury pola dziennikarskiego i analizy obiektywnej sytuacji oraz subiektywnych odczué graczy
przez pryzmat toczacej si¢ gry. Czyni¢ to w oparciu o materiat zebrany podczas 50 cze$ciowo
ustrukturyzowanych wywiadow z komponentem narracyjnym przeprowadzonych z dziennikarzami.

W gloéwnej czesci rozprawy rekonstruuje strukture pola dziennikarskiego oparta o dwie
gltoéwne osie: symboliczng tworzong przez etos zawodowy 1 ekonomiczng zwigzang z zewnetrznymi
wpltywami wywieranymi na pole. Badam autonomi¢ pola poprzez polityczne i ekonomiczne presje,
jakim poddawani sa gracze. Opisuj¢ doksg, a wigc reguty gry w polu. Wszystko to pozwala
zarysowac porzadek symboliczny pola, jego hierarchig, ktora ma zasadniczy wptyw na przebieg gry
oraz samych graczy.

Nastepnie przygladam si¢ obiektywnym pozycjom w polu oraz ich subiektywnemu
postrzeganiu. Opisuje czas i tempo pracy, bezpieczenstwo, warunki finansowe, stres, zmeczenie i
wypalenie, wpltyw pracy na zdrowie i1 zycie rodzinne. Probuj¢ ustali¢, w jaki sposob dziennikarze



negocjuja zastane warunki pracy w kontekscie pozostatych wymiardw jakos$ci zycia.

Analizuj¢ rowniez dynamike gry poprzez strategie wybierane przez graczy oraz ich trajektorie
w polu. Badam stosunek dziennikarzy do pola przez pryzmat lojalnosci, krytyki i rozstania
(Hirschman 1995).

Zwracam szczegbdlng uwage na illusio, a wiec zaangazowanie, a wrecz owladnigcie gra, ktore
traktuj¢ jako klucz do odpowiedzi na pytania badawcze 1 gtowny mechanizm posredniczacy migdzy
obiektywnym a subiektywnym wymiarem pola. Proponuj¢ pojecie pasji jako przywigzania do
symbolicznego bieguna pola i1 jednoczesnego przeciwstawiania si¢ zewngtrznym wobec pola
presjom. To wlasnie pasj¢ uwazam za spotecznie generowang energi¢ pola, motor dziatan graczy i
podstawe reprodukcji pola z jego porzadkiem symbolicznym.

Rekonstruujac pole dziennikarskie 1 analizujac toczacg si¢ w nim gre wskazuje, w jaki sposob
rynkowa logika internalizowana jest przez jednostki i przesigka do struktur spotecznych. Wskazuje
na mechanizmy podporzadkowania, ale tez oporu, w sprawczosci gracza dostrzegajac jego
potencjat do dokonania strukturalnej zmiany.



